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INITIATION à SolidWorks (SW en abrégé)
Assemblage d’un modèle LEGO

Cette construction comporte 15 étapes. Barrer son N° quand vous l’avez terminée 
[image: image51.png]



Ce travail consiste à assembler les différentes pièces ou sous ensembles proposés pour obtenir le modèle de kart présenté ci-dessus.
Ouvrir le dossier « Kart-Lego »
Double cliquer sur le fichier Kart-Lego.avi. Il s’agit d’une animation montrant l’assemblage. Après visualisation, fermer le fichier et le logiciel de lecture. 
L’ assemblage est constitué de pièces numériques modélisées en 3D présentes dans le dossier «Kart-Lego».
[image: image1.png]


Vous aurez à les importer dans l’assemblage et à ajouter les contraintes assurant leur mise en position correcte.
1) ([image: image25.png]


Ouverture de la première pièce

· Dans le dossier «Kart-Lego» double clic sur «Chassis»
SW démarre et affiche la pièce Fig.1 (Couleur bleue)
Description de l’écran :

· Le menu sur le coté gauche, s’appelle « Arbre de création »
 
Il affiche les commandes qui ont été utilisées pour créer la maquette 3D.

· Tout en haut, des menus déroulants

· [image: image26.png]


Sous ces menus et sur les cotés des barres d’outils avec des Icônes

Découverte (ou rappel) de certaines commandes :
1 : Vue précédente ; 2 : Zoom au mieux ; 3 Zoom fenêtre ; 4 : zoom avant-arrière
5 : zoom sélection ; 6 : rotation de la vue et 7 : translation de la vue
Rotation avant / arrière de la molette de la souris : Zoom sur la zone où se trouve le pointeur. ( [image: image2.png]


 Zoom au mieux pour revenir à l’image)
· Appuyer sur la molette centrale et déplacer la souris :
 

Droite / gauche : rotation d’axe vertical
 

Avant / arrière, rotation d’axe horizontal.
Pour ces mouvements vous pouvez aussi utiliser les flèches du clavier
Cliquez successivement sur les icônes ci-dessous :
· Icônes de rendus : [image: image3.png]


 
· Icônes d’orientation : [image: image4.png]



Remarque : Les icônes d’orientation servent à changer de point de vue, mais ne déplacent pas la pièce par rapport au repère d’origine.
Pour finir, choisir la vue «Isométrique»

2) Insertion du «chassis» dans un assemblage.
Cliquer sur Fichier, Nouveau, Assemblage, OK
Le menu de gauche affiche un message et le nom du fichier déjà ouvert.
Cliquer sur [image: image5.png]& Chassis



 et valider avec la touche « Entrée » (ou  [image: image6.png]


)
La pièce apparaît dans le fichier d’assemblage. Elle servira de référence aux autres pièces. Son nom s’inscrit dans l’arbre de création : [image: image7.png]@ (F) Chassis<1>





(f) signifie : Fixe. Le châssis ne peut pas être déplacé par rapport au repère xyz.

3) Sauvegarde :
Cliquer sur fichier, Enregistrer (ou sur l’icône [image: image8.png]


)
Sur la ligne « Nom du Fichier » taper : «Kart-Lego» et cliquer sur « Enregistrer »
Le nom du fichier apparaît tout en haut de l’écran et dans l’arbre de création.


4) Fermeture du châssis : Cliquer sur «Fenêtre», «Chassis.sldprt».
«Fichier», «fermer» (ou croix noire en haut à droite [image: image9.png]


 ), Ok
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Essieu.
Il n’est pas nécessaire d’ouvrir les pièces pour les insérer dans l’assemblage.
Cliquer sur «Insertion, Composant, Pièce/assemblage existant…»
Sélectionner [image: image10.png]



Les fichiers du dossier en cours s’affichent
Cliquer sur «Essieu»
Déplacer la souris pour placer la pièce comme sur
la fig.2 et cliquer pour valider.
Le nom [image: image11.png]= B (-) Essieust>



 apparaît  dans l’arbre de création
Le signe (-) devant signifie que la pièce est mobile.
Placer le curseur sur l’essieu.
Avec le bouton gauche vous pouvez le déplacer.
Avec le bouton droit vous pouvez le faire pivoter.
Amener l’essieu dans la position de la fig.3

[image: image31.png]
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[image: image34.png]



Alignement :
Il faut maintenant positionner l’essieu sur le châssis.
Cliquer sur [image: image12.png]


 et sélectionner les deux arêtes A et B
SW propose la contrainte «Coïncident» qui lui semble la
mieux appropriée : Fig.4. Cliquer sur [image: image13.png]


 pour accepter
Essayez de déplacer l’essieu.
[image: image35.png]- [
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Pour terminer la mise en position, faire coïncider le point
«C» et le trait repère «D» de la fig.5 (Résultat Fig.6)
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6) [image: image41.png]
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[image: image43.png]


Insertion 2e essieu
Placer le curseur sur le premier essieu.
En maintenant la touche Ctrl enfoncée, le faire
glisser vers une 2e position pour le «dupliquer».
Relâcher le bouton de la souris puis Ctrl
Faire pivoter de ½ tour l’ensemble. Ajouter les mêmes
contraintes que pour le 1er essieu. Résultat Fig 7
Un 2e essieu portant le n°2 figure dans l’arbre de
création. Afficher la vue isométrique : [image: image14.png]




7) [image: image44.png]
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Insertion roues
Les roues comportent 2 éléments : jante et pneu.
Il s’agit d’un assemblage. L’insertion se réalise
comme pour une pièce simple. Cliquer sur :
«Insertion, Composant, Pièce/assemblage existant… »
Sélectionner [image: image15.png]



En face de fichier de type, cliquer sur la flèche vers le bas
et choisir [image: image16.png]Assemblage [*.asm” sldasm) v



. Sélectionner «Roue.sldasm»
Positionner la roue selon Fig.8
Zoomer sur l’axe à droite Fig.9. Sélectionner [image: image17.png]


 et
cliquer sur l’arête « E ». Faire pivoter l’ensemble pour
voir l’arrière de la roue et sélectionner l’arc « F »
SW propose la contrainte « Coïncident » : valider [image: image18.png]




Vous devez obtenir la fig.11
Pour copier la roue, appuyer sur « Ctrl »
et faire glisser « Roue » de l’arbre de 
création dans la zone graphique. 
Ajouter les contraintes d’assemblage.
Attention : les roues ont un sens de
montage. Orienter chacune des roues
selon fig.12 pour permettre un assemblage
correct. Fig.13[image: image49.png]
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8) Insertion «Traverse»
Afficher une vue isométrique : [image: image20.png]



«Insertion, Composant, Pièce/assemblage existant… , parcourir»
Fichier de type : « Pièce »
Sélectionner «Traverse.sldprt» et orienter la pièce selon fig.14
Mettre une contrainte « Coaxial » entre les cylindres G et H, Valider [image: image21.png]


 1 fois.
Orienter la vue selon Fig15. Créer la contrainte «Parallèle» entre les lignes «J et K» Ajouter une contrainte « Coïncident » entre les plans L et M Fig 16. Valider 2 fois









Remarque : Les dimensions extérieures des briques LEGO sont légèrement inférieures aux espaces entre briques assemblées. Les lignes J et K ne sont donc pas coïncidentes.
9) Insertion « Coté »
Insérer un «coté», l’orienter comme fig. 17 et ajouter les 2 contraintes de coïncidence en utilisant les commandes déjà vues.
Dupliquer le coté et ajouter les contraintes pour obtenir la fig 18.













10) Vous pouvez maintenant insérer
le capot en créant en autonomie, vos
propres contraintes d’assemblage.
(coïncidence ligne/ligne et point/ligne)
Vous devez obtenir la fig. 19

11) Support de volant:
Insérer le support de volant.
Utiliser les mêmes contraintes
que précédemment, en faisant
coïncider deux lignes puis une
ligne et un point selon fig.20
Remarque : si l’alignement
est incorrect, vous pouvez
changer sa direction en
cliquant sur une de ces
icônes : [image: image22.png]



12) Volant : Insérer le volant, le positionner près
du support et l’orienter pour permettre de voir la surface en couronne du dessous. Mettre une coïncidence entre les deux surfaces repérées
«L» de la fig.21
Fig.22 :Sélectionner les deux cylindres (repérés
M) et mettre une contrainte «coaxiale»
Résultat Fig.23
[image: image23.png]


 
13) Siège :
Sur la barre des tâches cliquer sur le dossier contenant les fichiers du kart.
Ce dossier passe au premier plan.
(Clic sur [image: image24.png]


 et réduire la taille de cet écran pour
voir en arrière plan la fenêtre SW)
Avec la souris, faire glisser le fichier «Siège» à côté du kart, dans la fenêtre SW.
L’orienter selon Fig.24
Contraintes :

Repères N: «Coaxial» (Attention : ≠ de coïncident)

Repères P : « Coïncident »

Repères Q (Fig.25) : «Parallèles» 

14)  Insertion du pilote :
Le dossier contenant les éléments du Kart,
comporte un sous-dossier «Personnage».
Ouvrir ce dossier.
Réduire éventuellement la taille de cet écran
Avec la souris, faire glisser le fichier
«pilote.sldasm» dans la fenêtre SW.
Fermer la fenêtre «Personnage»
Orienter le kart et le pilote selon fig.26.
Sélectionner les deux cercles repérés «R».
Mettre une contrainte «Coïncident»
Pour terminer, ajouter une contrainte permettant d’orienter correctement le pilote.
Sauvegarder.
Fig.2
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Sauvegarder
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Le signe «-» devant essieu a disparu. La pièce est totalement contrainte et ne peut plus être déplacée.
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