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Situation Fonctions

Caractéristiques des engrenages coniques

Classe d'équivalence

Schéma, Technologie, Montage

Travail à réaliser

Dessin d'ensemble

Représentation, Symbolisation, Caractéristiques

Taillage des engrenages coniques

Dessin de détail non renseigné de 18

Feuille de nomenclature 

DAO: roue 10 (Voir pages 1 -2/2)

Engrenages coniques orthogonaux (Fichier : Roue conique.sldprt)
 Prérequis : Connaître les caractéristiques d’une denture conique
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Tracé de l’ébauche de la couronne :
L’ébauche du modèle 3D est obtenue par révolution du contour réalisé à partir des dimensions mesurées et calculées précédemment (Fig.1). Attention : bien tracer l’axe du cône primitif OB (Longueur et position exactes). Sélectionner l’axe horizontal et créer le volume par révolution : Fig.2
      O [image: image2.png]



2) Profil du creux de denture :
Double clic sur « Révolution 1 »
Clic droit sur l’esquisse ( montrer l’esquisse.
Sélectionner l’axe du cône primitif OB.
Insertion, Géométrie de référence, plan ou cliquer sur : [image: image3.png]


)
Cliquer sur l’extrémité B coïncident avec le Ø extérieur.
Cocher  [image: image4.png]v Mettre origine sur la courbe
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 (Fg.3)
Ouvrir une esquisse sur ce plan.
Pour réaliser la denture, il faut faire un « enlèvement de matière » par « lissage » en utilisant une esquisse correspondant au creux d’une dent sur le Ø primitif et un point placé au sommet du cône.
Tracé du creux : Rappel :
 
Largeur du creux au niveau du Ø primitif = pas / 2 ;  Pas = π × m
Pour tracer le creux, il faut utiliser un cercle auxiliaire = Ø primitif = m × Z = 3 × 36 = 108 mm ( R=54
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Tracer le cercle R54. Mettre une coïncidence entre le centre du cercle et le plan Face (Point A)
Mettre une coïncidence entre le cercle de R54 et l’origine du plan 1 (Point B)
Découper le cercle primitif pour obtenir l’arc BC (Moitié du creux = ¼ du pas sur le Ø primitif)
Coter l’arc BC : longueur = Pas / 4 = ( π × m) / 4 = 2.35619  (Fig.4)
    Rappel :
a) Pour coter un arc, il faut cliquer sur l’arc puis sur ses deux extrémités. Un arc apparaît sur la cote
b) Dans la zone de saisie de la cote, saisir pi*3/4 et valider (m=3)

Tracer le triangle ACD en utilisant des traits de construction (Trait d’axe)
Coter 20° et mettre une perpendicularité entre AD-CD
Tracer un arc de cercle centré en D et passant par C (Flanc d’une dent)
 Tracer un cercle de pied de rayon = R primitif -1.25 m = 54 - 3.75 = 50.25 mm
Faire une symétrie du flanc de la dent par rapport à l’axe AB
Tracer un trait vertical tangent au cercle de tête de la roue (Pour fermer le contour)
Compléter pour obtenir la zone fermée ombrée.  (prolongements, découpes, congés…)
Sortir de l’esquisse, sauvegarder

3) Esquisse 3D
Pour faire l’enlèvement de matière par lissage, il faut un deuxième profil.
La dent se terminant en pointe, le deuxième profil est un point placé au sommet du cône.
Ouvrir une esquisse 3D (Insertion, esquisse 3D, ou cliquer sur [image: image7.png]


)
Sélectionner [image: image8.png]


 et cliquer sur l’origine O (soit directement sur le dessin soit dans l’arbre de création)


4)  Enlèvement de matière par lissage :
Sélectionner « Esquisse2 » et « Esquisse 3D1 »
(Les N° peuvent changer si vous avez effectué des annulation- reprises)
Insertion, Enlèvement de matière, Lissage, Valider. (Fig.5)



5)  Répétition.
Faire une répétition circulaire de cet enlèvement de matière pour
obtenir les 36 dents. (Ci-dessous)
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6) Terminer en créant la rainure de clavette.
Prévoir une clavette de 6 ×6 (Voir dimensions sur GDI) Fig.7

7) Sauvegarder (Voir nom en titre de page ½)
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